Einladung

zur 42. Sitzung des Rates der Stadt am Montag, den 09.03.2020, um 16:00 Uhr im Saal
des Birgerhauses, Schlolmacherstr. 4-5.

Radevormwald, 26.02.2020

Johannes Mans

Tagesordnung:

(Offentlicher Teil)

1. Informationen des Blirgermeisters

2. Einwohnerfragestunde

3. Bestellung zum stellvertretenden Kdémmerer BV/0833/2020
4. Bestellung eines Verhinderungsvertreters BV/0834/2020
5. Haushalt

5.1. Haushaltsplanberatung 2020 BV/0819/2020
5.2. Haushalt 2020 und Haushaltssicherungskonzept BV/0824/2020
5.3. Antrag der AL-Fraktion vom 16.01.2020 zum Haushalt - BV/0825/2020

Machbarkeitsstudie

5.4. Turnhalle GGS Stadt - Haushaltsbegleitantrag der AL- AN/0354/2020/1
Fraktion vom 06.02.2020

5.5. Kreisverkehr West - Haushaltsbegleitantrag der FDP-Fraktion AN/0355/2020/1
vom 06.02.2020

5.6. Sportférderung 1.08 (Haushaltsbegleitantrag der CDU- AN/0359/2020/1
Fraktion vom 12.02.2020)

5.7. Erlass der Haushaltssatzung 2020 einschlief3lich BV/0829/2020/1
Haushaltssicherungskonzept 2012-2020

6. Sachstandsbericht Asyl

7. Besetzung von Ausschissen und Gremien

8. Mitteilungen und Fragen



(Nichtoffentlicher Teil)

9. Stralenunterhaltung 2019 (Nr. 304 ) BV/0688/2019/1
10. Neubau Bruicke Nordstadt 11l (Nr. 307) BV/0733/2019/1

11. Mitteilungen und Fragen

Fragestunde fiir Einwohner

Als Punkt 2 der Tagesordnung ist eine Fragestunde fur Einwohner vorgesehen. Nach Aufruf
des Tagesordnungspunktes ist jeder Einwohner der Stadt berechtigt, mindliche Anfragen an
den Birgermeister zu richten. Die Anfragen mussen sich auf Angelegenheiten der Stadt
beziehen und mindestens 5 Werktage vor der Ratssitzung schriftich dem Birgermeister
zugeleitet werden.

Der Fragesteller sollte in der Sitzung anwesend sein und seine Fragen miundlich
wiederholen. Jeder Fragesteller ist berechtigt, hochstens zwei Zusatzfragen zu stellen. Ist
eine sofortige Beantwortung nicht mdglich, so kann der Fragesteller auf eine schriftliche
Beantwortung verwiesen werden. Eine Aussprache findet nicht statt.
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